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Informatika

4. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni

® Kompetence k feSeni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obcanské

® Kompetence pracovni

® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-1-01 uvede pftiklady dat, kterd ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat

data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy
dotaznik, prizkum) a zdznam dat s vyuZitim textu, Cisla,
barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zaveéra

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

kodovani a prenos dat: vyuZiti znacek, piktogramd,
symboll a kédu pro zaznam, sdileni, pfenos a ochranu
informace

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

modelovani: model jako zjednodusené znazornéni
skutecnosti; vyuZiti obrazovych model (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke
zkoumani, porovnavani a vysvétlovani jeva kolem Zaka

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupli

reSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé
kroky, vstupy, vystupy a rtizné formy zapisu pomoci
obrazkd, znacek, symboll ¢i textu; pfiklady situaci
vyuzivajicich opakované pouzitelné postupy; precteni,
porozumeéni a Uprava krokU v postupu, algoritmu

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

sestaveni funkéniho postupu fesiciho konkrétni
jednoduchou situaci

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené podprogramy

programovani: experimentovani a objevovani v blokové
orientovaném programovacim prostiedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

kontrola fesSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o
nich; ovérovani funkénosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
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I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna systémy: skupiny objektl a vztahy mezi nimi, vzajemné
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi pusobeni; priklady systéma z prirody, Skoly a blizkého
okoli zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do existujici | B prace se strukturovanymi daty: shodné a odliSné
tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data vlastnosti objektl; fazeni prvkl do fad, Cislovany a
necislovany seznam, viceluroviiovy seznam; tabulka a jeji
struktura; zaznam, doplnéni a Uprava zdznamu

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel;

typu typu prvky v uzivatelském rozhrani; spousténi, prepinani a
ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani soubort

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, I-5-4-02 propoji digitaIni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera| @ pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové

ktera s takovym propojenim souviseji s takovym propojenim souviseji pfipojeni; internet, prace ve sdileném prostredi, sdileni
dat

I-5-4-03 dodrzZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s | I-5-4-03 dodrzuje bezpecénostni a jind pravidla pro praci s bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim

digitalnimi technologiemi digitalnimi technologiemi zafizenim; uzivatelské ucty, hesla

PrUfezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

Cviceni pro rozvoj zakladnich rysa kreativity (pruznosti ndpadd, originality, schopnosti vidét véci jinak, citlivosti, schopnosti dotahovat napady do reality), tvofivost
v mezilidskych vztazich

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Rozvoj individualnich dovednosti pro kooperaci (seberegulace v situaci nesouhlasu, odporu apod., dovednost odstoupit od vlastniho napadu, dovednost navazovat na druhé a
rozvijet vlastni linku jejich myslenky, pozitivni mysleni apod.); rozvoj socialnich dovednosti pro kooperaci (jasna a respektujici komunikace, reseni konfliktd, podfizeni se, vedeni
a organizovani prace skupiny); rozvoj individualnich a sociadlnich dovednosti pro etické zvladani situaci soutéze, konkurence

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Regeni problém( a rozhodovaci dovednosti

Dovednosti pro feseni problém( a rozhodovani z hlediska rdznych typtd problém a socialnich roli, problémy v mezilidskych vztazich, zvladani u¢ebnich problému vazanych na
latku predmétd, problémy v seberegulaci

MEDIALN{ VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Propojeni Medialni vychovy s digitalnimi technologiemi zdGrazriuje témata a ¢innosti tykajici se medialni komunikace, bezpecnosti komunikace a minimalizace rizik, potfebnosti
rozliSovat mezi soukromou a verejnou komunikaci a vnimat naléhavost neustalého kritického vyhodnocovani informaci a medialnich sdéleni. Pro plnohodnotné zapojeni Zakl do
medialni komunikace je tfeba vytvaret prileZitosti a podminky k tvorbé mediélni produkce a k védomému vyuzivani riiznych vyrazovych prostfedkl a tvorivych realizacnich
postupd.

VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Jsme Evropané

Propojeni tématu s digitalnimi technologiemi umozriuje zakim zejména samostatné ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace o zemich Evropy a svéta. Tyto informace maji
predevsim usnadrovat orientaci v nabidce vzdélavacich a pracovnich pfileZitosti, rozvijeni zajmud a navazovani kontaktd.

ENVIRONMENTALN{ VYCHOVA - Vztah ¢lovéka k prostiedi

Propojeni Environmentalni vychovy s digitalnimi technologiemi umoznuje zakm aktivné ziskavat a sdilet zasadni informace tykajici se naléhavych otazek Zivotniho prostredi. To
umoznuje jednak hloubéji poznavat a vyhodnocovat zavaznost ekologickych problému, jednak zvySovat zdjem Zaka, aby modelovali a prezentovali varianty jejich reseni,
komunikovali o nich, a vyhodnocovat jejich mozné dopady na Urovni lokalni a globalni.

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Multikulturalita




Propojeni Multikulturni vychovy s digitalnimi technologiemi umoziiuje Zakliim zejména ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace jako vychodisko pro premysleni o naléhavych
tématech a zpUsobech jejich feseni.




