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Mezipfedmétové vztahy

e > Cesky jazyk a literatura - 9. roénik
® > Anglicky jazyk - 9. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni

® Kompetence k feseni problémd

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obcanské

® Kompetence pracovni

® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny
problém a sv(j vybér zdlvodni; upravi dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne rlizné algoritmy pro feseni problému

® iesi problémy sestavenim algoritmu

Popsani problému

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni
programu, proménné

® v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni problému

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Popsani problému

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostym(, podminky

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

® ovéri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni
programu, proménné

o diskutuje rizné programy pro reseni problému

Popsani problému

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostym0 postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny
problém a sv(j vybér zdlvodni; upravi dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne rtizné algoritmy pro feseni problému

® vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém
a svUj vybér zdGvodni

Navrh postupu, klonovani.

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny
problém a sv(j vybér zdlvodni; upravi dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro feseni problému

o fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich bloku

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvkd seznamu

® hotovy program upravi pro reseni pfibuzného problému

Animace kostym0 postav, udalosti
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I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori pfehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni
programu, proménné

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznam

Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a seznamy

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje
mozna rizika pfi navrhovani i uzivani informacnich systémf

® zvaZuje pristupnost vytvofeného programu riznym skupindm
uzivatel( a dopady na né

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

1-9-4-01 popise, jak funguje pocita¢ po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

® pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi

® SloZeni soucasného pocitace a principy fungovani jeho
soucasti

e Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocita¢ po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

® vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim

e SloZeni soucasného pocitace a principy fungovani jeho
soucasti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

e diskutuje o funkcich operacniho systému a popise stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

e Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi zpracovani ¢i prenos

e na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

e Komprese a formaty souborti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

® popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povaZzuje za inovativni

® Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart
technologie, virtudlni realita, internet véci, uméla
inteligence)

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitdlnich
zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

® na schematickém modelu popise princip zasilani dat po
pocitacové siti

® Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

e Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy prenos dat,
IP adresa

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitdlnich
zafizeni do pocitaCové sité; uvede pfriklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

e vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

e Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

® Princip cloudové aplikace (napf. e mail, e-shop,
streamovani)

e Fungovani a algoritmy socidlnich siti, vyhledavani a cookies

I-9-4-03 vybird nejvhodné;jsi zplisob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitaCové sité; uvede ptiklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢Cinnost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

e diskutuje o cilech a metodach hackert

® Bezpecnostni rizika: utoky (cile a metody Utocnikd),
nebezpecné aplikace a systémy
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1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s e vytvori myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace a dat | ® Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir, firewall,
ohledem na jejich dalSi zpracovani ¢i pfenos zalohovani a archivace dat

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢Cinnost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s e diskutuje, ¢im vSim vytvafi svou digitalni stopu e DigitdIni stopa: sledovani polohy zafizeni, zdznamy o
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos pfihlaSovani a pohybu po internetu, sledovani komunikace,
1-9-4-04 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy informace o uZivateli v souboru (metadata); sdileni a trvalost
potitate (nesmazatelnost) dat

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji Cinnost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuzZiti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

PrGfezova témata, presahy, souvislosti

ENVIRONMENTALNI VYCHOVA - Vztah &lovéka k prostredi

Propojeni Environmentalni vychovy s digitalnimi technologiemi umoziiuje Zakiim aktivné ziskavat a sdilet zasadni informace tykajici se naléhavych otazek Zivotniho prostfedi. To umoZriuje
jednak hloubéji poznavat a vyhodnocovat zavaznost ekologickych problémd, jednak zvySovat zajem Zakd, aby modelovali a prezentovali varianty jejich feseni, komunikovali o nich, a
vyhodnocovat jejich mozné dopady na urovni lokalni a globalini.

OSOBNOSTNI A SOCIALN VYCHOVA - Kreativita

Cviceni pro rozvoj zakladnich rys( kreativity (pruznosti ndpadd, originality, schopnosti vidét véci jinak, citlivosti, schopnosti dotahovat ndpady do reality), tvofivost v mezilidskych vztazich

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Re$eni problém( a rozhodovaci dovednosti

Dovednosti pro feseni problémU a rozhodovani z hlediska rtznych typl probléma a socidlnich roli, problémy v mezilidskych vztazich, zvladani u¢ebnich problém vazanych na latku
predmétd, problémy v seberegulaci

MEDIALN{ VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Propojeni Medidlni vychovy s digitalnimi technologiemi zdUrazriuje témata a Cinnosti tykajici se medidlni komunikace, bezpecnosti komunikace a minimalizace rizik, potfebnosti rozliSovat
mezi soukromou a verejnou komunikaci a vnimat naléhavost neustalého kritického vyhodnocovani informaci a medialnich sdéleni. Pro plnohodnotné zapojeni zakd do medialni komunikace
je tfeba vytvaret pfrileZitosti a podminky k tvorbé medialni produkce a k védomému vyuzivani rGznych vyrazovych prostredk( a tvofivych realizacnich postupd.

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Multikulturalita

Propojeni Multikulturni vychovy s digitalnimi technologiemi umoziiuje Zakiim zejména ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace jako vychodisko pro premysleni o naléhavych tématech a
zpUsobech jejich reseni.

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Rozvoj individualnich dovednosti pro kooperaci (seberegulace v situaci nesouhlasu, odporu apod., dovednost odstoupit od vlastniho ndpadu, dovednost navazovat na druhé a rozvijet
vlastni linku jejich myslenky, pozitivni mysleni apod.); rozvoj socidlnich dovednosti pro kooperaci (jasna a respektujici komunikace, feSeni konfliktl, podfizeni se, vedeni a organizovani prace
skupiny); rozvoj individudlnich a socidlnich dovednosti pro etické zvladani situaci soutéze, konkurence

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Jsme Evropané

Propojeni tématu s digitalnimi technologiemi umoznuje Zakim zejména samostatné ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace o zemich Evropy a svéta. Tyto informace maji predevsim
usnadnovat orientaci v nabidce vzdélavacich a pracovnich pfileZitosti, rozvijeni zajmU a navazovani kontaktd.
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